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CLASE 1 - (45 MINUTOS)

Temal: Niveles de Dificultad(1) y Bloque '"Repetir hasta que..."(2)

Objetivo de aprendizaje

Comprender como utilizar los niveles de dificultad y el bloque ""Repetir hasta que..." en
Scratch para crear programas y juegos interactivos que respondan a diferentes condiciones.

1. Parte Teorica

.Qué son los Niveles de Dificultad?

Los niveles de dificultad son una forma de hacer que un juego o programa sea mas facil o
mas dificil segun las habilidades del usuario.

En muchos videojuegos existen niveles como:

e Facil
e Normal
¢ Dificil

Cada nivel puede cambiar aspectos del juego como:
e Lavelocidad de los personajes.
e La cantidad de obstaculos.
o El tiempo disponible.
o La cantidad de puntos necesarios para ganar.
Ejemplo
En un juego de atrapar estrellas:
Nivel Fécil
e Las estrellas se mueven lentamente.
Nivel Dificil
e Las estrellas se mueven rapidamente.
De esta manera el jugador puede elegir el reto que desea enfrentar.

.Qué es el bloque "Repetir hasta que..."?

El bloque "Repetir hasta que..." pertenece a la categoria de Control en Scratch.
Permite ejecutar una serie de instrucciones una y otra vez hasta que se cumpla una
condicion especifica.

Ejemplo cotidiano

Imagina que estas inflando un globo.

Seguiras soplando:

Hasta que el globo esté lleno.

Mientras el globo no esté¢ lleno, seguirds repitiendo la accion.
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Estructura del bloque

Repetir hasta que [condicidn]

Mientras la condicion sea falsa, Scratch continuaré ejecutando las instrucciones que estén
dentro del bloque.

Cuando la condicién sea verdadera, el ciclo terminara.

Ejemplo en Scratch

Un personaje caminara hasta tocar una meta.

Repetir hasta gue <tocando Meta

mover 18 pasos

(Qué sucede?
o El personaje avanza.
e Scratch verifica si toca la meta.
e Sino latoca, continua avanzando.
e Cuando la toca, el ciclo termina.

Aplicaciones del bloque "Repetir hasta que..."
Se utiliza para:

e Crear juegos.

e Detectar obstaculos.

e Buscar objetos.

e Contar puntos.

o Completar misiones.

e Controlar movimientos automaticos.

Elaborado por Lic. Carlos M. Galdéamez
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TAREA EXAULA

Indicaciones: Realice las siguientes actividades en su cuaderno.
Parte I: Investigacion
Responda las siguientes preguntas:

(Qué es un nivel de dificultad?

(Por qué los videojuegos utilizan niveles de dificultad?

(Qué es el bloque "Repetir hasta que..." en Scratch?

(Para qué sirve este bloque?

(Qué sucede cuando la condicion se cumple?

Mencione dos ejemplos donde podria utilizarse el bloque "Repetir hasta que...".
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Parte I1: Analisis de Situaciones

Lea cada situacion y escriba si pudiese resolverse utilizando el bloque "Repetir hasta
que...".

Ejemplo

Un personaje camina hasta encontrar una llave.
Respuesta: Si.

Situaciones

Un gato avanza hasta tocar una pelota.
Un personaje salta una sola vez.

Un robot camina hasta llegar a 1a meta.
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Un jugador busca una moneda escondida.
5. Un personaje cambia de color una sola vez.
Explique brevemente cada respuesta.

Parte III: Reflexion

Escriba un parrafo de 5 lineas respondiendo:
(Por qué considera importante que los programas y videojuegos utilicen condiciones y
niveles de dificultad?
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